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Générateur de produits

Le générateur de produits vous permet de mettre a jour le prix vendant d'un item a fabriquer en
ajoutant, modifiant ou personnalisant les items et les opérations du BOM d'origine sans que
celui-ci soit modifié et ainsi recalculer les colts de I'item afin de le lancer en production.

Ainsi, la mise en production de l'item a fabriquer sera effectuée avec les personnalisations
effectuées via le générateur de produits via l'option « Mise en production » du menu «
Transactions » du module « Production ».

IMPORTANT : Pour accéder au générateur de produits pour un item, vous devez activer
I'affichage le bouton « Détail » sur la ligne de détail de I'item a fabriquer dans une soumission
ou une commande de vente. Pour ce faire, vous devez activer les configurations «
UseBomQuotation » avec la valeur « qorderlinebomstd », « UseProductGenerator » et «
UseProductGeneratorSO » et vous ne devez pas ajoutée la valeur « revision » dans les
configurations « OrdermaintenanceHiddenFields » et « QuotationMaintenanceHiddenFields »
afin d'afficher la révision dans la soumission et la commande.

IMPORTANT : De plus, pour accéder au générateur de produits pour un item, cet item doit étre
relié¢ a un BOM de type « Standard » et doit posséder une révision. Si la révision n'est pas
accessible, le bouton « Détail » ne s'affichera pas et vous ne serez pas en mesure d'accéder au
générateur de produits.

NOTE : Il est aussi possible d'afficher les options dans le générateur de produits lorsque I'item
de votre BOM standard est relié a un groupe doption en activant la configuration «
AddOptionsInBomSTD ».

1. Générateur de produits

Lorsque vous aurez ajouté l'item a fabriquer possédant les configurations nécessaires, le
bouton « Détail » sera affiché sur le détail de la ligne de I'item dans une soumission ou une
commande de vente, vous permettant d'accéder au générateur de produits.

Le bouton « Sommaire » vous permet d'afficher un sommaire détaillé des colts du matériel et
de la main-d'ceuvre de chacun des items de la soumission ou de la commande de vente.



Cliquez sur le bouton « Détail » pour ouvrir le générateur de produits.

Le détail des opérations et du matériel du BOM seront affichés selon la révision de I'item.

Cette partie peut étre affichée en version standard ou en version simplifiée.

Veuillez vous référer soit au point 1.1 ou au 1.2 du présent document selon la version de votre
générateur de produits.

Le tableau sommaire vous permet de visualiser le sommaire des codts et de profit de votre
item a fabriquer.

Veuillez vous référer au point 1.3 du présent document pour le tableau sommaire.

NOTE : Ce tableau est seulement affiché lorsque la valeur « dbo.QowoCostPriceSTD_sp » a été
ajoutée dans la configuration « QowoPriceSTD ».

.1 Générateur de produits standard

Par défaut, la partie détaillée du générateur de produits s'affiche en version standard,
communément appelée « BOM Soumission ».



Description :

Cliquez sur cette icone afin de développer le détail du matériel utilisé pour ce poste de travail.
Cette section provient des matériaux assignés au BOM de l'item.

Il sera possible d'ajouter d'autres matériaux en cliquant sur cette méme icbne dans la partie
développée.

Cliquez sur cette icone afin de dupliquer la ligne d'opération seulement, sans dupliquer le
matériel associé.

NOTE : Cette icOne est seulement affichée lorsque la valeur « gowoopercopyline » a été ajoutée
dans la configuration « BomMaintenanceShowFields ».

Séquence : Affiche la séquence correspondant a l'ordre dans lesquelles les informations ont été créées
dans le BOM de l'item.
Cliquez sur cette icone afin d'ajouter une note de production.
Lorsqu'une note est ajoutée, celle-ci sera affichée de couleur jaune.
NOTE : La note suivra lors de la conversion de la soumission en commande. De plus,
lorsqu'une note a été ajoutée dans le BOM, celle-ci sera aussi affichée dans cette note.
Néanmoins, il est possible de ne pas faire suivre les notes du BOM en activant la configuration
« ProductGeneratorNotUseBomNote ».
Cliquez sur cette icone afin d'ajouter un document.
NOTE : Le document suivra lors de la conversion de la soumission en commande.
Poste travail | Affiche le poste de travail de l'opération de la ligne provenant du BOM de l'item.
Opérations : | Affiche 'opération de la ligne provenant du BOM de I'item.
NOTE : Il est possible d'ajouter une opération ayant un temps a zéro dans le générateur de
produits. Néanmoins, il est possible de ne pas inclure ces opérations dans la mise en
production de I'item en activant la configuration « notincludeoperationwithzerotime ».
Piece sous- | Affiche la piece de sous-contrat, s'il y a lieu, provenant du BOM de I'item.

contrat :




Champ :

Description :

Prix S-C: Affiche le prix de sous-contrat de la piece de sous-contrat, s'il y a lieu, provenant du BOM de
I'item.
Temps : Affiche le temps de l'opération provenant du BOM de l'item.

Taux coltant

Affiche le prix coltant du poste de travail.

NOTE : Ce taux provient du taux horaire du poste de travail via l'option « Poste de travail » du
menu « Maintenance » du module « Manufacturier ». Si le poste de travail est de type «
Employés », ces informations proviennent des informations de la colonne « Employés ». Si le
poste de travail est de type « Machines », ces informations proviennent de la colonne «

Machines ».

Taux Affiche le prix vendant de l'opération.

vendant : NOTE : Ce taux provient du taux horaire soumissionné du poste de travail via I'option « Poste de
travail » du menu « Maintenance » du module « Manufacturier ». Si le poste de travail est de
type « Employés », ces informations proviennent de la colonne « Employés ». Si le poste de
travail est de type « Machines », ces informations proviennent de la colonne « Machines ». Pour
les opérations de type « Machines », le taux vendant est le taux coutant sont identiques. Pour
ce faire, vous devez activer la configuration « Saleslabor ».

Total : Affiche le total vendant de la ligne.
NOTE : Ce total calcul I'information de la colonne « Temps » multipliée par I'information de la
colonne « Taux vendant », en tenant compte du pourcentage de profit ou de marge, au besoin.

Sous-total : Affiche le sous-total par poste de travail.
Chaque ligne de sous-total calcule le temps cumulé de toutes les opérations pour le poste de
travail, la moyenne des taux codtants et vendants.
De plus, le montant de la colonne « Total » provient de I'addition des totaux de chaque ligne
d’'opération du poste de travail.
NOTE : Cette ligne est seulement affichée lorsque la valeur « qowoopersubtotal » a été ajoutée
dans la configuration « BomMaintenanceShowFields ».

Grand total : | Affiche le grand total de tous les postes de travail.

NOTE : Cette ligne est seulement affichée lorsque la valeur « gowoopersubtotal » a été ajoutée
dans la configuration « BomMaintenanceShowFields ».

Le champ « Base » vous permet d'appliquer une base pour le calcul du codt unitaire de l'item

dans le tableau sommaire du générateur de produits.

NOTE : Par défaut, la valeur du champ estde « 1 ».

Par exemple : La quantité de l'item du générateur de produits est de « 5 » dans la soumission




de ventes et le colt unitaire calculé dans le tableau sommaire est de « 100 ». Si la base est de «
5 », le colt unitaire sera divisé par « 5 », donc sera de « 20 ». Si la base est de « 1 », le co(t
unitaire est de « 100 ».

La case a cocher « Sans changement de prix » vous permet de ne pas reporter le « codt
unitaire soumission » vendant dans le champ « Prix » de la soumission ou de la commande de
vente suite aux modifications effectuées dans le générateur de produits.

NOTE : Il est possible de cocher cette case par défaut a l'ouverture du générateur de produits
en activant la configuration « ProductGeneratorNotUpdPrice ».

Le bouton « Rafraichir colts » vous permet de rafraichir les prix coltants des opérations et des
items contenus dans le BOM soumission.

Le bouton « Imprimer » vous permet d'afficher et d'imprimer le détail des prix pour chaque ligne
d’opération et de matériel du BOM.

NOTE : L'impression du générateur de produits tient en compte de la quantité totale de l'item a
fabriquer inscrit dans la soumission ou la commande de vente. De plus, il est possible
d'afficher le détail des sous-assemblages sur l'impression du générateur de produits en
activant la configuration « showallbtgeneratorprint ».

Le bouton « Importation » vous permet d'importer le détail d'un BOM d'un bon de travail ou le
détail d'un générateur d'une soumission ou d'une commande de vente qui va remplacer le
générateur de produits.

NOTE : Ce bouton est seulement affiché lorsque la valeur « import » a été ajoutée dans la
configuration « BomMaintenanceShowFields ». De plus, il est possible de mettre a jour les
informations des matériaux consommés et les heures réelles travaillées pour ce bon de travail
en cochant la case « Utiliser les matériaux consommeés et les heures réelles travaillées » lors de
l'importation si vous avez ajouté la valeur « takeaccountreghours » dans la configuration «
BomMaintenanceShowrFields ».

Le bouton « Opérations » vous permet d'ajouter une ligne d'opération a votre BOM, sans
modifier le BOM d'origine.

NOTE : La ligne d'opération s’ajoutera suivant les mémes configurations que si elle avait été
créée via le BOM d'origine et les informations complétées seront modifiables.



NOTE : Saisissez le numéro de séquence pour ajouter votre opération a la ligne désirée. Les
contenus des champs « Poste de travail » et « Opération » proviennent des configurations de
vos BOM. Veuillez vous référer a la documentation « Manufacturier » pour plus d'informations.
De plus, le champ « Pourcentage de profit » ou « Marge Add. » est seulement affiché lorsque la
configuration « Saleslabor » est inactive.

Le bouton « Autres informations » vous permet d'ajouter une information spécifique pour votre
environnement.

NOTE : Ce bouton est seulement affiché lorsque la valeur « btnpersogenerator » a été ajoutée
dans la configuration « BomMaintenanceShowFields ». Veuillez vous référer a votre chargé de
projet pour paramétrer ce bouton.

Le bouton « Fermer » vous permet de fermer le générateur de produits.
IMPORTANT : Vous devrez cliquer ensuite sur le bouton « Enregistrer » de la soumission ou de
la commande afin que les modifications effectuées soient enregistrées.

.1.1 Matériels

Cliquez sur l'icéne « » d’'une opération afin d’afficher la liste des matériels requis de cette
opération.


../../Manufacturier/Manufacturier/

Champ :

Description :

Séquence : Affiche la séquence auquel le matériel a été ajouté dans le BOM de l'item.

Item : Affiche le code de l'item.
NOTE : Le code d'item sera affiché en rouge lorsque cet item est un sous-assemblage dont le
BOM est coché « Standard ». Cliquez sur le lien pour ouvrir son générateur de produits. Si cet
item est un sous-assemblage, le codtant et le prix de vente proviendront de son générateur de
produits.

Description : | Affiche la description de l'item.
Cliquez sur la description pour consulter la fiche de I'item.

Quantité Affiche 'unité de mesure de I'item saisi dans la fiche d'item.

UDM :

Codlit unitaire

Affiche le co(t unitaire de I'item provenant du bouton « Item colts » de la fiche de I'item.

NOTE : Il est possible de modifier ce champ seulement lorsque la configuration «
DeactiveReadonlyOnBomQo » est active. De plus, il est possible d'afficher la ou les dates qui
sont utilisées pour sortir le colt unitaire des items FIFO dans le générateur de produits en
activant la configuration « AllowsToDisplayFifoDatesDetaillnGenerator ». De plus, vous serez en
mesure de cliquer sur la ou les dates afin d'ouvrir le détail de ce co(t.

Total Affiche le prix coltant de I'item en tenant compte de la quantité et du codt unitaire.

coltant :

Prix : Affiche la priorité du prix de vente de I'item.
NOTE : Veuillez vous référer a la documentation « Priorité des prix d'item » du module «
Inventaire ».

% Profit : Saisissez le pourcentage de profit ou de marge pour cet item, au besoin.
NOTE : Ce champ est modifiable et peut aussi étre un pourcentage de marge. Veuillez vous
référer au point 1.4 du présent document.

Total : Affiche le prix vendant total en tenant compte du prix, de la quantité et du pourcentage de profit

ou de marge.



../../Inventaire/Prix%20d%27items/

En cliquant sur l'icone « » en dessous de la liste de matériel, il est possible d'ajouter un item
a I'endroit désiré selon la séquence désirée.

L'écran d'ajout de matériel s'ouvrira :

Champ : Description :
Séquence : | Saisissez la séquence afin d'ajouter I'item dans la liste de matériel.

NOTE : Il est possible de déterminer l'intervalle de séquence par défaut des items ajoutés dans
le générateur de produits en ajoutant la valeur désirée dans la configuration «
GeneratorIntervalDetailSeq ».

ltem: Sélectionnez I'item a ajouter.
Nom Affiche la description de I'item.
Francais : NOTE : La description peut étre modifiée si I'item est coché « Divers » dans le bouton «

Production » de la fiche d'item. De plus, il est possible d'appliquer automatiquement un co(t
unitaire de zéro aux items divers en activant la configuration « SoGeneratorOtherCostAtZero ».

UDM : Affiche l'unité de mesure de I'item.




Champ :

Description :

Facteur :

Affiche le facteur de conversion de I'unité de mesure de la fiche d’item vers I'unité de mesure du
générateur de produits.

NOTE : Ce champ est modifiable si I'unité de mesure de la fiche d’item est différente de I'unité
de mesure de I'item du générateur de produits.

Quantité :

Sélectionnez la quantité désirée de l'item.

Dans le champ suivant, sélectionnez l'unité de mesure a utiliser pour le générateur de produits.
Il peut étre identique ou différent de celui de la fiche de I'item.

NOTE : Seules les unités de mesure dont une conversion existe pour cet item seront affichées.
NOTE : Il est possible d'ajouter un item ayant une quantité de zéro dans le générateur de
produits. Néanmoins, ses items ne seront pas inclus dans la mise en production de l'item. Par
contre, il est possible de les inclure en activant la configuration «
CreateWodetailQtyZeroWithGenerator ».

Prix :

Affiche la priorité du prix de vente de l'item.

NOTE : Veuillez vous référer a la documentation « Priorité des prix d'item » du module «
Inventaire ».

NOTE : Le prix ne sera pas modifiable pour un item a fabriquer qui est coché « Assemblé », car
le prix est calculé par le sous-assemblage.

% Profit :

Saisissez le pourcentage de profit ou de marge pour cet item, au besoin.
NOTE : Ce champ peut aussi étre un pourcentage de marge suivant la configuration «
BomQuotationCalculMargeProfit ». Veuillez vous référer au point 4 de ce document.

Colt
unitaire :

Affiche le co(t unitaire coltant de I'item provenant du bouton « Iltem co(ts » de la fiche de I'item.

NOTE : Il est possible de modifier le colt unitaire d'un item dans le générateur de produits en
activant la configuration « DeactiveReadonlyOnBomQo ».

NOTE : Il est possible d'afficher la ou les dates du co(t FIFO a I'ajout d'un item dans le
générateur de produits en activant la configuration «
AllowsToDisplayFifoDatesDetaillnGenerator ».

Assemblé :

Cochez cette case si I'item doit étre assemblé.
NOTE : Le champ « Prix » ne sera pas modifiable pour un item a fabriquer si cette case est
cochée.
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1.2 Générateur de produits simplifié

Afin d'utiliser la version simplifiée, vous devez activer la configuration « SimpleQoWoDisplay ».

Cette version permet d'ajouter, de modifier et de personnaliser les items et les opérations ainsi

que des équipements dans le générateur de produits.

Description :

Cliquez sur cette icone pour modifier les informations des champs modifiables.

Cliquez sur cette icone afin d'ajouter une note de production.

Lorsqu'une note est ajoutée, celle-ci sera affichée de couleur jaune.

NOTE : Lorsqu'une note a été ajoutée dans le BOM, celle-ci sera aussi affichée dans cette
note. Néanmoins, il est possible de ne pas faire suivre les notes du BOM en activant la
configuration « ProductGeneratorNotUseBomNote ».

Cette icone indique une ligne d’'opération.

NOTE : Il est possible d'importer une opération ou de |'ajouter en cliquant sur I'icone d'ajout,
puis en sélectionnant le type « Main d'ceuvre ». Pour ce faire, veuillez vous référer au point
1.2.1.1 du présent document.

Cette icone indique une ligne de matériel.

NOTE : Il est possible d'importer une ligne de matériel ou de l'ajouter en cliquant sur l'icbne
d'ajout, puis en sélectionnant le type « Matériel ». Pour ce faire, veuillez vous référer au point
1.2.1.2 du présent document.

Cette icOne indique une ligne d'équipement.

NOTE : Il est possible d'importer un équipement ou de I'ajouter en cliquant sur l'icone d'ajout,
puis en sélectionnant le type « Equipement ». Pour ce faire, veuillez vous référer au point
1.2.1.2 du présent document.
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Champ :

Description :

Cette icOne indique une note.
NOTE : Afin d'ajouter une note, cliquez sur l'icone d'ajout, puis en sélectionnant le type « Note
». Pour ce faire, veuillez vous référer au point 1.2.1.3 du présent document.

Cette icOne indique une ligne de sous-total ou de total.

NOTE : Afin d'ajouter un sous-total ou un total, cliquez sur I'icone d'ajout, puis en sélectionnant
le type « Total ». Pour ce faire, veuillez vous référer au point 1.2.1.3 du présent document.
NOTE : Il est possible d'ajouter un total de deux sous-totaux en ajoutant 2 lignes de type «
Total » ayant deux séquences consécutives.

Séquence : Affiche la séquence correspondant a l'ordre dans lesquelles les étapes ont été créées dans le
BOM de I'item.

Item: Affiche le poste de travail pour les lignes d'opération ou le code de I'item ou de I'équipement
pour les lignes de matériel ou d'équipement.

Description : Affiche le nom de l'opération reliée au poste de travail pour les lignes d'opérations ou la
description de I'item ou de I'équipement qui se trouve dans la fiche de I'item pour les lignes de
matériels.

NOTE : Cliquez sur la description d'une ligne de matériel pour consulter la fiche de I'item.

Note : Vous permet d'ajouter une note a la ligne de détail.

En ajoutant une note, celle-ci sera ajoutée aussi a l'icone de note.
NOTE : Cette colonne est affichée seulement lorsque la valeur « fnotedescr » a été ajoutée
dans la configuration « SimpleQoWoDisplayShowFields ».

Qté de piece : | Affiche la quantité de la piéce de I'item dimensionné.

(+) NOTE : Lorsque ce champ est affiché, vous ne pourrez pas modifier le champ « Quantité », car
celui-ci est basé sur la quantité des piéces.

Dimensions : | Affiche la dimension de l'item.

Quantité (*) : Affiche le temps pour le poste de travail pour les lignes d’'opération ou la quantité de I'item

pour les lignes de matériel ou d'équipement.

NOTE : L'unité de temps du BOM pour les postes de travail sera convertie pour étre affichée
dans le générateur de produits en heures.

NOTE : Lorsque le champ précédent est affiché, vous ne pourrez pas modifier ce champ, car
celui-ci est basé sur la quantité des pieces.
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Champ :

Description :

Quantité en

Affiche le temps d'heures pour le poste de travail pour les lignes d'opération ou la quantité de

production : I'item pour les lignes de matériel ou d'équipement.
NOTE : Cette colonne est affichée seulement lorsque la configuration «
QoWoShowProductionTimeQty » est active.

UDM : Affiche I'unité de mesure du poste de travail pour les lignes d'opération ou de I'item pour les

lignes de matériel ou d'équipement.
NOTE : L'unité de temps des postes de travail sera convertie pour étre affichée dans le
générateur de produits en heures.

Codt unitaire

(+):

Affiche le taux horaire du poste de travail pour les lignes d'opération ou le codt unitaire pour
les lignes de matériel ou d'équipement.

Pour les lignes d'opération, I'information de ce champ provient des informations saisies dans
I'écran de l'option « Poste de travail » au champ « Taux horaire » de la colonne « Employés » ou
de la colonne « Machines » suivant que le poste de travail est de type « Machines » ou «
Employés ». Pour les lignes d'item, le colt provient de bouton « Item co(t » de la fiche de
I'item.

NOTE : Le taux horaire provient du taux horaire du poste de travail via l'option « Poste de
travail » du menu « Maintenance » du module « Manufacturier ». Si le poste de travail est de
type « Employés », ces informations proviennent de la colonne « Employés ». Si le poste de
travail est de type « Machines », ces informations proviennent de la colonne « Machines ».
NOTE : Ce champ est modifiable pour les matériels et les équipements seulement lorsque la
configuration « DeactiveReadonlyOnBomQo » est active. De plus, il est possible d'afficher la
ou les dates qui sont utilisées pour sortir le co(t unitaire des items FIFO dans le générateur de
produits en activant la configuration « AllowsToDisplayFifoDatesDetaillnGenerator ». De plus,
vous serez en mesure de cliquer sur la ou les dates afin d'ouvrir le détail de ce co(t.

Total coltant :

Affiche le montant total coltant de la ligne en fonction de la multiplication des valeurs des
champs « Codt unitaire » et « Quantité ».
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Champ :

Description :

Prix : (+)

Affiche le prix vendant de l'opération.

Le prix affiché utilise, par défaut, les données du champ « Taux horaire soumission » de I'écran
de l'option « Poste de travail » du menu « Maintenance » du module « Manufacturier ». Si le
poste de travail est de type « Employés », ces informations proviennent de la colonne «
Employés ». Si le poste de travail est de type « Machines », ces informations proviennent de la
colonne « Machines ». Afin d'utiliser ce prix, vous devez activer la configuration « Saleslabor ».

NOTE : Pour les opérations de type « Machines », le taux vendant est le taux codtant sont
identiques.

NOTE : Il est possible de modifier le taux horaire dans le générateur de produits sans que
celui-ci modifie les informations du poste de travail d'origine en activant la configuration «
ChangeSalesRateGenerator ».

NOTE : Il est possible de cacher ce champ en ajoutant la valeur « price » dans la configuration
« SimpleQoWoDisplayHiddenFields ».

% Profit : (+)

Affiche le pourcentage de profit ou de marge, s'il y a lieu.

NOTE : Il est possible de saisir un pourcentage de marge en activant la configuration «
BomQuotationCalculMargeProfit ». Veuillez vous référer au point 1.4 du présent document.
NOTE : Ce champ est modifiable seulement pour les lignes de matériels ou d'équipements.
NOTE : Il est possible de cacher ce champ en ajoutant lorsque la valeur « margin » dans la
configuration « SimpleQoWoDisplayHiddenFields ».

Total :

Affiche le montant vendant total de la ligne en fonction de la multiplication des valeurs des «
Quantités » et « Prix ».

NOTE : Il est possible de cacher ce champ en ajoutant la valeur « totalamt » dans la
configuration « SimpleQoWoDisplayHiddenFields ».

(*) Il est possible de double-cliquer sur ce champ afin de modifier la valeur directement.

(+) Il est possible de double-cliquer sur ce champ afin de modifier la valeur directement,

seulement lorsque la configuration « QoWoGeneratorFastUpdateLine » est active.

NOTE : Il est possible de passer uniqguement sur chacun des champs « Quantité » des items ou

des équipements en activant la configuration « SimpleQoWoFocusNextLineQty ».

Le champ « Base » vous permet d'appliquer une base pour le calcul du colt unitaire de l'item

dans le tableau sommaire du générateur de produits.

NOTE : Par défaut, la valeur du champ est de « 1 ».

Par exemple : La quantité de l'item du générateur de produits est de « 5 » dans la soumission

de ventes et le colt unitaire calculé dans le tableau sommaire est de « 100 ». Si la base est de «
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5 », le colt unitaire sera divisé par « 5 », donc sera de « 20 ». Si la base est de « 1 », le colt
unitaire est de « 100 ».

NOTE : Afin de modifier le colt unitaire de I'item dans le tableau sommaire du générateur de
produits par cette base, vous devez activer la configuration «
SimpleQoWoGeneratorAlwaysBaseOne ». Si cette configuration n'est pas active, le colt unitaire
sera toujours calculé par rapport a la quantité de la ligne de détail de la soumission ou de la
commande pour l'item du générateur de produits.

La case a cocher « Sans changement de prix » vous permet de ne pas reporter le « colt
unitaire soumission » vendant dans le champ « Prix » de la soumission ou de la commande de
vente suite aux modifications effectuées dans le générateur de produits.

NOTE : Il est possible de cocher cette case par défaut a l'ouverture du générateur de produits
en activant la configuration « ProductGeneratorNotUpdPrice ».

Le bouton « Rafraichir colts » vous permet de rafraichir les prix co(itants des opérations et des
items contenus dans le BOM soumission.

Le bouton « Imprimer » vous permet d’afficher et d'imprimer le détail des prix pour chaque ligne
d’'opération et de matériel du BOM.

NOTE : L'impression du générateur de produits tient en compte de la quantité totale de l'item a
fabriquer inscrit dans la soumission ou la commande de vente. De plus, il est possible
d'afficher le détail des sous-assemblages sur l'impression du générateur de produits en
activant la configuration « showallbtgeneratorprint ». Le détail des lignes tient compte des
mémes configurations que celle de I'écran du bouton « Détail » pour afficher les informations.
Ces dernieres proviennent de I'écran « Poste de travail » du menu « Maintenance » du module «
Manufacturier » pour les lignes d'opérations et des fiches d'item ou d'équipement pour les
lignes de matériel. Les notes ainsi que les sous-totaux et totaux ajoutés seront également
imprimés.
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Le bouton « Importation » vous permet d'importer le détail d'un BOM d'un bon de travail ou le
détail d'un générateur d'une soumission ou d'une commande de vente qui va remplacer le
générateur de produits.

NOTE : Ce bouton est seulement affiché lorsque la valeur « import » a été ajoutée dans la
configuration « BomMaintenanceShowFields ». De plus, il est possible de mettre a jour les
informations des matériaux consommeés et les heures réelles travaillées pour ce bon de travail
en cochant la case « Utiliser les matériaux consommeés et les heures réelles travaillées » lors de
l'importation si vous avez ajouté la valeur « takeaccountreghours » dans la configuration «
BomMaintenanceShowrFields ».

Le bouton « Autres informations » vous permet d'ajouter une information spécifique pour votre
environnement.

NOTE : Ce bouton est seulement affiché lorsque la valeur « btnpersogenerator » a été ajoutée
dans la configuration « BomMaintenanceShowFields ». Veuillez vous référer a votre chargé de
projet pour paramétrer ce bouton.

Le bouton « Fermer » vous permet de fermer le générateur de produits.
IMPORTANT : Vous devrez cliquer ensuite sur le bouton « Enregistrer » de la soumission ou de
la commande afin que les modifications effectuées soient enregistrées.

.2.1 Matériels

Cliquez sur l'icone «  » afin d'ajouter une ligne au générateur de produits simplifié.
NOTE : Le champ « Type » déterminera le type de la ligne a ajouter.

1.2.1.1 Main d’'ceuvre

Ce type vous permet d'ajouter une ligne d'opération au générateur de produits simplifié.
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Champ :

Description :

Type: Sélectionnez le type « Main-d'ceuvre ».

Séquence : Saisissez la séquence désirée pour I'ajout de la main d’'ceuvre.
NOTE : Il est possible de déterminer l'intervalle de séquence par défaut des items ajoutés dans
le générateur de produits en ajoutant la valeur désirée dans la configuration «
GeneratorIntervalDetailSeq ».

Poste de Sélectionnez le poste de travail.

travail : Ces choix proviennent de l'option « Poste de travail » du menu « Maintenance » du module «
Manufacturier ».

Opération : Sélectionnez l'opération reliée au poste de travail.
Ces choix proviennent de l'option « Opérations standards » du menu « Maintenance » du
module « Manufacturier ».

Setup Saisissez le temps en minute de préparation, au besoin.

(minute) :

Temps : Affiche le temps de l'opération, au besoin.

Cette valeur provient du temps estimé de l'opération via l'option « Opérations Standards » du
menu « Maintenance » du module « Manufacturier ».
Ce champ est modifiable.
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Champ : Description :
% Profit : Saisissez le pourcentage de profit pour 'opération, au besoin.
NOTE : Ce champ est affiché seulement lorsque la configuration « Saleslabor » est inactive. Ce
champ peut aussi étre le pourcentage de marge en activant la configuration «
BomQuotationCalculMargeProfit ». Veuillez vous référer au point 1.4 de ce document.
Overlap : Affiche l'overlap de l'opération, au besoin.
Cette valeur provient du temps estimé de l'opération via l'option « Opérations Standards » du
menu « Maintenance » du module « Manufacturier ».
Ce champ est modifiable.
NOTE : Ce champ est seulement affiché lorsque la configuration « newschedule » est active.
Minute Saisissez un temps d'attente en minutes, au besoin.
d'attente :

1.2.1.2 Matériel et Equipement

Ce type vous permet d'ajouter une ligne de matériel ou d'équipement au générateur de produits

simplifié.
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Champ :

Description :

Type :

Sélectionnez soit le type « Matériel » ou « Equipement ».

Opérations :

Sélectionnez l'opération pour I'ajout de I'item ou de I'équipement.
NOTE : Ce champ est seulement affiché lorsque la valeur « fdetailbomoperid » a été ajoutée
dans la configuration « SimpleQoWoDisplayShowFields ».

Séquence :

Saisissez la séquence désirée pour l'ajout de I'item ou d'équipement.

NOTE : Il est possible de déterminer l'intervalle de séquence par défaut des items ajoutés dans
le générateur de produits en ajoutant la valeur désirée dans la configuration «
GeneratorIntervalDetailSeq ».

Item :

Sélectionnez I'item ou I'équipement a ajouter.
NOTE : Ces choix proviennent de soit l'option « ltems » ou « Equipements » du menu «
Maintenance » du module « Inventaire » selon votre sélection dans le champ « Type ».
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Champ :

Description :

Nom Affiche la description de I'item ou de I'équipement.

Frangais : NOTE : La description peut étre modifiée si I'item est coché « Divers » dans le bouton «
Production » de la fiche d'item. De plus, il est possible d'appliquer automatiquement un co(t
unitaire de zéro aux items divers en activant la configuration « SoGeneratorOtherCostAtZero ».

UDM : Affiche 'unité de mesure de I'item ou de I'équipement.

Facteur : Affiche le facteur de conversion de I'unité de mesure de la fiche d’item sélectionné vers I'unité
de mesure du générateur de produits.

NOTE : L'unité de mesure est modifiable dans le champ a gauche du champ « Quantité ».

Quantité : Sélectionnez la quantité désirée de I'item ou de I'’équipement, ainsi que I'unité de mesure de
I'item ou de I'équipement dans le champ suivant.

NOTE : Il est possible d'ajouter un item ayant une quantité de zéro dans le générateur de
produits. Néanmoins, ses items ne seront pas inclus dans la mise en production de l'item. Par
contre, il est possible de les inclure en activant la configuration «
CreateWodetailQtyZeroWithGenerator ».

Prix : Affiche la priorité du prix de vente de I'item.

NOTE : Veuillez vous référer a la documentation « Priorité des prix d'item » du module «
Inventaire ».

NOTE : Le prix ne sera pas modifiable pour un item a fabriquer qui est coché « Assemblé », car
le prix est calculé par le sous-assemblage.

% Profit : Saisissez le pourcentage de profit pour 'opération, au besoin.

NOTE : Ce champ est seulement affiché lorsque la configuration « Saleslabor » est inactive et
ce champ peut aussi étre le pourcentage de marge suivant la configuration «
BomQuotationCalculMargeProfit ». Veuillez vous référer au point 1.4 de ce document.

Coit Affiche le co(t unitaire coltant de I'item provenant du bouton « Item co(ts » de la fiche de

unitaire : I'item.
NOTE : Il est possible d'afficher la ou les dates du coGt FIFO a I'ajout d'un item dans le
générateur de produits en activant la configuration «
AllowsToDisplayFifoDatesDetaillnGenerator ».

Assemblé : Cochez cette case si I'item doit étre assemblé.

NOTE : Le champ « Prix » ne sera pas modifiable pour un item a fabriquer si cette case est
cochée. De plus, cette case n'est pas affichée si le type sélectionné est « Equipement ».
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1.2.1.3 Note, Sous-total et Total

Ce type vous permet d'ajouter une note, un sous-total ou un total au générateur de produits

simplifié.
Champ : Description :
Type: Sélectionnez le type « Note ».
Opérations : | Sélectionnez l'opération pour l'ajout de la note, le sous-total ou le total.
NOTE : Ce champ est seulement affiché lorsque la valeur « fdetailbomoperid » a été ajoutée
dans la configuration « SimpleQoWoDisplayShowFields ».
Séquence : | Saisissez la séquence désirée pour I'ajout de la note, le sous-total ou le total.
Note : Saisissez la note ou le titre du total a afficher dans le générateur de produits selon le type

sélectionné.
NOTE : Chaque ligne de total qui est ajoutée fait la somme de toutes les lignes de détails
précédents.
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1.3 Sommaire du générateur de produits

Le tableau sommaire vous permet de visualiser le sommaire des colts et de profit de votre

item a fabriquer.

NOTE : Ce tableau est seulement affiché lorsque la valeur « dbo.QowoCostPriceSTD_sp » a été

ajoutée dans la configuration « QowoPriceSTD ».

Champ : Description :
Qté: Affiche la base du générateur de produits.

Il est possible de saisir une quantité différente de la base pour calculer le co(t total de
production.

Ce codt unitaire est calculé en divisant le co(t total par la quantité pour rapporter un codt
unitaire.

Ce champ influence la ligne de matériel du BOM Soumission que I'on soit en temps fixe ou en
temps variable et n'a aucun impact sur le champ « Co(t unitaire Soumission » qui lui sera
reporté dans la soumission ou la commande de vente.

NOTE : Il est possible de ne pas impacter ce champ par le champ « Qté » pour les opérations
du BOM qui ont des temps fixes soit « Heures/Fixes » ou « Minutes/Fixes » en activant la
configuration « QtyRawMaterialFixOnJob ».

Par exemple : Si le BOM utilise des temps fixes soit « Heures/Fixes » ou « Minutes/Fixes », le
champ « Qté » impact le champ de la ligne « Matériel » en multipliant ou en divisant le prix
co(tant et vendant par le champ « Qté ». Ainsi, les champs de la ligne « Total » et « Co(t
unitaire » seront modifiés. Si vous utilisez des temps variables soit « Minutes/Piéces » ou «
Heures/Piéces » ou « Piéces/Heures » ou « Piéces/Minutes », le champ « Qté » impacte les
champs des lignes « Variable », « Matériel » ainsi que « Total » et « CoQt unitaire » en
multipliant les prix coltants et vendant par le champ « Qté ».
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Champ :

Description :

Fixe :

Bien entenduy, s'il y a de la main d’ceuvre avec qté fixe (minutes ou heure) et bien cela aura un
impact sur le co(t unitaire. La colonne « HRS » affiche le total des heures fixes du BOM de
I'item avec les modifications effectuées dans le générateur de produits.

NOTE : Les heures fixes d'une ligne d’'opération sont celles dont le temps est en « Heures/
Fixes » ou en « Minutes/Fixes ».

La colonne « Coiitant $ » affiche le montant codtant des heures fixes du BOM de I'item avec
les modifications effectuées dans le générateur de produits.

Ce montant est le calcul du champ « Fixe » de la colonne « (HRS) » et du champ « taux
co(tant » des opérations avec des heures fixes.

La colonne « Vendant $ » affiche le montant vendant des heures fixes du BOM de I'item avec
les modifications effectuées dans le générateur de produits.

Ce montant est le calcul du champ « Fixe » de la colonne « (HRS) » et du champ « taux
vendant » des opérations avec des heures fixes suivant les configurations « saleslabor » et «
saleslaborburden ».

NOTE : S'il y a des heures employées et des heures machines, le systéme tiendra en compte
les temps de chacun avec le taux correspondant.

Variable :

La colonne « HRS » affiche le total des heures variables du BOM de I'item avec les
modifications effectuées dans le générateur de produits.

NOTE : Les heures variables d’'une ligne d'opération sont celles dont le temps est en «
Heures/Piéeces », « Minutes/Piéces », « Pieces/Heures » ou « Pieces/Minutes ».

La colonne « Coiitant $ » affiche le montant codtant des heures variables du BOM de l'item
avec les modifications effectuées dans le générateur de produits.

Ce montant est le calcul du champ « Variable » de la colonne « (HRS) » et du champ « taux
coltant » des opérations avec des heures variables.

La colonne « Vendant $ » affiche le montant vendant des heures variables du BOM de I'item
avec les modifications effectuées le générateur de produits.

Ce montant est le calcul du champ « Variable » de la colonne « (HRS) » et du champ « taux
vendant » des opérations avec des heures variables suivant les configurations « saleslabor »
et « saleslaborburden ».

NOTE : S'il y a des heures employées et des heures machines, le systéme tiendra compte des
temps de chacun avec le taux correspondant.
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Champ :

Description :

SC:

La colonne « HRS » affiche le total des montants coltant de sous-contrat du BOM de I'item
avec les modifications effectuées dans le générateur de produits.

La colonne « Coiitant $ » affiche le montant codtant de sous-contrat du BOM de I'item avec
les modifications effectuées dans le générateur de produits.

Ce montant est le calcul du champ « SC » de la colonne « (HRS) » et du champ « taux co(tant
» des opérations sous-contrats.

La colonne « Vendant $ » affiche le montant vendant de sous-contrat du BOM de I'item avec
les modifications effectuées dans le générateur de produits.

Ce montant est le calcul du champ « SC » de la colonne « (HRS) » et du champ « taux co(tant
» des opérations sous-contrats.

Temps estimé

La colonne « HRS » affiche le total des champs de cette colonne.

La colonne « Coitant $ » affiche le total des champs de cette colonne.

La colonne « Vendant $ » affiche le total des champs de cette colonne.

NOTE : Ce champ est modifiable en cliquant sur l'icone du crayon. Il est aussi possible de
cliquer sur l'icone de I'efface afin de revenir a la valeur initiale.

La colonne « Profit » ou « Marge » affiche soit le profit ou la marge de matériel du générateur
de produits. Veuillez vous référer au point 1.4 du présent document.

Matériel :

La colonne « Coiitant $ » affiche le montant total coltant du matériel utilisé dans le BOM.
NOTE : Le champ « Qté » en haut du tableau sommaire influence ce champ que le BOM soit
en temps fixe ou en temps variable.

La colonne « Vendant $ » affiche le montant total vendant du matériel utilisé dans le BOM
pour une quantité de « 1 » méme si la quantité commandée est supérieure.

NOTE : Ce champ est modifiable en cliquant sur l'icone du crayon. Il est aussi possible de
cliquer sur l'icbne de l'efface afin de revenir a la valeur initiale.

La colonne « Profit » ou « Marge » affiche soit le profit ou la marge de matériel du générateur
de produits. Veuillez vous référer au point 1.4 du présent document.

IMPORTANT : |l est possible de reporter tous les colts des items assemblés dans cette
section du tableau sommaire du générateur de produits en activant la configuration «
CombineCostOnAssemblyltem ». Si cette configuration est inactive, les colts des items
assemblés seront reportés suivant chacune des lignes du tableau sommaire.

Equipement :

Cette ligne de détail affiche les mémes informations que la ligne « Matériel ».

Veuillez vous référer au champ précédent.

NOTE : Cette ligne de détail est seulement affichée lorsque le générateur de produits est en
version simplifiée et si le générateur de produits contient au minimum un équipement.
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Champ :

Description :

Frais généraux
fixes :

La colonne « Codtant $ » affiche le montant total des frais généraux fixe.

NOTE : Ce montant provient du champ « Taux horaire frais gén. fixe » de l'option « Poste de
travail » du menu « Maintenance » du module « Manufacturier ». De plus, s'il y a des heures
employées et des heures machines, le systeme tiendra compte des temps de chacun avec le
taux correspondant.

Par exemple : 1 heure travaillée par un employé ayant un taux horaire général fixe a 80$ et 30
minutes de temps travaillé sur une machine ayant un taux horaire général fixe & 90$ donnera
(1 x 80) + (0.5x90) = 1258.

Frais généraux

La colonne « Coitant $ » affiche le montant total des frais généraux fixe.

variables : Ce montant provient du champ « Taux horaire frais gén. variable » de l'option « Poste de
travail » du menu « Maintenance » du module « Manufacturier ».
NOTE : S'il y a des heures employées et des heures machines, le systéme tiendra compte des
temps de chacun avec le taux correspondant.

Total : La colonne « Colitant $ » affiche le total des champs de cette colonne.

La colonne « Vendant $ » affiche le total des champs de cette colonne.
La colonne « Profit » ou « Marge » affiche soit le profit ou la marge de matériel du générateur
de produits. Veuillez vous référer au point 1.4 du présent document.

Codit unitaire :

La colonne « Coiitant $ » affiche le co(t unitaire pour le BOM.
La colonne « Vendant $ » affiche le coGt unitaire pour le BOM.
NOTE : Ce champ est impacté par le champ « Base » dans I'entéte du générateur de produits.

Colt unitaire
Soumission

(1x) :

La colonne « Codtant $ » affiche le codt unitaire de base « 1 » en rapport avec la soumission
ou la commande de vente.

La colonne « Vendant $ » affiche le co(t unitaire de base « 1 » en rapport avec la soumission
ou la commande de vente.

IMPORTANT: Ce montant sera reporté dans le champ « Prix » de la soumission ou de la
commande de vente.

La colonne « Profit » ou « Marge » affiche soit le profit ou la marge de matériel du générateur
de produits. Veuillez vous référer au point 1.4 du présent document.

1.4 Annexe « Profit » ou « Marge »

La colonne « Profit » ou « Marge » du tableau sommaire affiche le calcul de chaque champ

selon si le calcul est par pourcentage de profit ou par marge.
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Si la configuration « BomQuotationCalculMargeProfit » est inactive, c'est-a-dire que le
pourcentage est par profit, le calcul sera :

((Prix vendant de la ligne concernée / Prix colitant de cette méme ligne) - 1) x 100 = % de
profit

Si la configuration « BomQuotationCalculMargeProfit » est active, c'est-a-dire que le
pourcentage est par marge, le calcul sera :

(1 - (Prix coutant de la ligne concernée / Prix vendant de cette méme ligne)) x 100 = % de
marge

NOTE : Il est possible de changer manuelle le pourcentage de profit en cliquant sur l'icone «

» ou cliquez sur l'icéne « » afin de revenir a la valeur initiale.

1.4.1 Pourcentage de profit

1.4.1.1 Détail du générateur de produits

Il est possible de calculer le prix vendant des items et des opérations en fonction du
pourcentage de  profit désiré en sassurant que la  configuration @«
BomQuotationCalculMargeProfit » est inactive.

NOTE : Par défaut, cette configuration n'est pas active.

Saisissez le pourcentage désiré dans le champ « % Profit » d'une opération afin de déterminer

le pourcentage de profit pour cette opération soit en cliquant sur l'icone « » pour une
opération existante ou soit en ajoutant une nouvelle opération.

NOTE : Le pourcentage de profit d'une opération provient de la multiplication du champ « Taux
horaire » de poste de travail de cette opération et du champ « Pourcentage de profit ». Ainsi, le
calcul affichera le « taux vendant » pour l'opération.



NOTE : Le champ « % Profit » pour les lignes d'opération est seulement affiché lorsque la
configuration « saleslabor » est inactive.

Saisissez le pourcentage désiré dans le champ « % Profit » d'un item afin de déterminer le

pourcentage de profit pour cet item soit en cliquant sur l'icone « » pour un item ou un
équipement existant ou soit en ajoutant un nouvel item ou équipement.

NOTE : Le pourcentage de profit peut étre différent pour chaque ligne d’item, d’équipement et
d’'opération.
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1.4.1.2 Sommaire du générateur de produits

Dans le tableau sommaire, il est possible d’appliquer un pourcentage de profit identique pour le
total des temps estimés, du matériel et/ou des équipements.

Cliquez sur l'icéne « » dans la colonne « % Profit » sur la ligne « Temps estimé », « Matériel
» et/ou « Equipement » et saisissez le pourcentage désiré. Ainsi, le colt vendant de la ligne
modifiée sera recalculé en fonction de ce nouveau pourcentage de profit.

NOTE : Il est possible de cliquer sur l'icéne « » afin de revenir a la valeur initiale.

1.4.2 Pourcentage de marge

1.4.2.1 Détail du générateur de produits

Il est possible de calculer le prix vendant des items, des équipements et des opérations en
fonction du pourcentage de marge désiré en activant la configuration «
BomQuotationCalculMargeProfit ».

NOTE : Le champ « Marge Add. » s'affichera a la place de « % Profit », néanmoins le
fonctionnement est similaire au profit.

Saisissez le pourcentage désiré dans le champ « Marge Add. » afin de déterminer le

pourcentage de marge cet item soit en cliquant sur l'icbne « » pour un item existant soit a
I'ajout d'un nouvel item.

NOTE : Le pourcentage de marge peut étre différent pour chaque ligne d’item, d'équipement et
d’'opération.



NOTE : Le champ « Marge Add. » pour les lignes d'opération est seulement affiché lorsque la
configuration « saleslabor » est inactive.

1.4.2.2 Sommaire du générateur de produits

Dans le tableau sommaire, il est possible d'appliquer une marge identique pour le total des
temps estimés, du matériel et/ou des équipements.

Cliquez sur l'icéne « » dans la colonne « Marge » sur la ligne « Temps estimé », « Matériel »
et/ou « Equipement » et saisissez la marge désirée. Ainsi, le colt vendant de la ligne modifiée
sera recalculé en fonction de cette nouvelle marge.
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NOTE : Il est possible de cliquer sur l'icone «

» afin de revenir a la valeur initiale.
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